Kryteria ocen z informatyki kl. I gimnazjum
ocena dopuszczająca

1. Potrafią sprawnie włączyć i wyłączyć komputer.
2. Znają zasady bezpiecznego użytkowania komputera.
3. Wiedzą co to jest prawo autorskie.
4. Wiedzą do czego służy program antywirusowy.
5. Wiedzą co to jest system operacyjny.
6. Znają główne elementy wchodzące w skład zestawu komputerowego (jednostka centralna, monitor, mysz i klawiatura)
7. Potrafią samodzielnie zakończyć pracę z odpowiednim programem np. notatnik, word itp.
8. Wprowadzają dane do określonego programu.
9. Zapisują wyniki swojej pracy na dysku..
10. Uruchamiają edytor grafiki
11. Uruchamiają edytor tekstu Ms word, Writer, 
12. Znają budowę wnętrza komputera. (płyta główna, dysk twardy, pamięć itp.)
13. Potrafią wykonać prosty rysunek w edytorze grafiki.

ocena dostateczna

1. Opisują prawidłowo zorganizowane stanowisko pracy.
2. Poruszają się po określonych miejscach w komputerze np. Moje dokumenty itp.
3. Wyszukują określone dokumenty w komputerze.
4. Zapisują i odczytują dane na i z dysku.
5. Znają przeznaczenie poszczególnych klawiszy.
6. Piszą polskie znaki diaktryczne z użyciem  klawisza alt 
7. Zapisują własne teksty na dysku.
8. Formatują tekst.
9. Potrafią uruchomić dowolną grę i z niej korzystać.
10. Znają różne metody kopiowania i przenoszenia dokumentów.
11. Potrafią uruchomić przeglądarkę Internetową np. Firefox

ocena dobra

1. Omawiają możliwości wykorzystania wyników pracy innych osób z tego samego komputera.
2. Rozumieją znaczenie komputera dla rozwoju techniki.
3. Poznają działanie i obsługę wybranych urządzeń np. drukarka, skaner itp.
4. Właściwie dobierają kolor, dbają o estetykę pracy.
5. Tworzą samodzielnie rysunek na zadany temat.
6. Wykonują operacje na blokach tekstu.
7. Obsługują szkolną drukarkę.
8. Wykorzystują programy dydaktyczne do uczenia się. np. encyklopedie
9. Rozumieją wykorzystanie gier jako rozrywki z komputerem.
10. Wyszukują informacje w Internecie.
11. Znają budowę arkusza kalkulacyjnego.
12. Dokonują prostych obliczeń w arkuszu kalkulacyjnym.
13. Formatują prosty tekst,
14. Tworzą prostą prezentację multimedialną
15. Znają rozszerzenia popularnych programów typu: word, excel, powerpoint,  notatnik itp.


ocena bardzo dobra

1. Omawiają pojęcie piractwa komputerowego i jego konsekwencje.
2. Dostrzegają korzyści wykorzystania komputera w codziennej pracy.
3. Obsługują wybrane urządzenia z pomocą nauczyciela np. skaner,
4. Poprawiają tekst i zapisują naniesione zmiany
5. Samodzielnie redagują teksty na zadany temat.
6. Drukują gotowe elementy i własne prace.
7. Samodzielnie wykorzystują wyszukane informacje ze zbiorów multimedialnych.
8. Potrafią wyszukiwać informacje w Internecie na zadany temat i zapisać je na dysku twardym.
9. Znają pojęcie formuła i funkcja w arkuszu kalkulacyjnym
10. Stosują adresowanie względne i bezwzględne w arkuszu kalkulacyjnym.
11. Dodają przyciski akcji oraz hiperłącza w prezentacji.

ocena celująca

1. Znacznie wykraczają swoimi zdolnościami poza program nauki.
2. Uświadamiają sobie zagrożenia związane z grami komputerowymi, portalami społecznościowymi oraz niewłaściwymi stronami.
3. Biorą czynny udział w konkursach z informatyki

 

Kryteria ocen z informatyki kl. II gimnazjum
ocena dopuszczająca

1. Potrafią sprawnie włączyć i wyłączyć jednostkę centralną.
2. Znają zasady bezpiecznego użytkowania komputera.
3. Znają główne elementy wchodzące w skład zestawu komputerowego.
4. Wiedzą co to jest system operacyjny.
5. Wiedzą czym jest folder, a czym plik.
6. Potrafią samodzielnie zakończyć pracę z programem.
7. Wprowadzają dane do programu.
8. Zapisują wyniki swojej pracy na dysku.
9. Uruchamiają prosty edytor grafiki.
10. Uruchamiają prosty edytor tekstu.
11. Znają budowę wnętrza komputera.
12. Potrafią wykonać prosty rysunek w edytorze grafiki.
13. Potrafią zapisać swoją pracę w danym miejscu w komputerze.
14. Potrafią uruchomić program antywirusowy.

ocena dostateczna

1. Opisują prawidłowo zorganizowane stanowisko pracy.
2. Poruszają się po określonych miejscach w komputerze np. Moje dokumenty, mój komputer itp.
3. Wyszukują określone pliki i foldery w komputerze.
4. Zapisują i odczytują pracę na dysku.
5. Znają przeznaczenie klawiszy.
6. Potrafią pisać polskie znaki diaktryczne.
7. Zapisują własne teksty na dysku.
8. Formatują tekst.
9. Potrafią uruchomić dowolną grę i z niej korzystać.
10. Znają różne metody kopiowania i przenoszenia plików między katalogami.
11. Potrafią uruchomić przeglądarkę Internetową. 
12. Znają przeznaczenie arkusza kalkulacyjnego.
13. Potrafią dokonać aktualizacji programu antywirusowego.


ocena dobra

1. Omawiają możliwości wykorzystania wyników pracy innych osób z tego samego komputera.
2. Rozumieją znaczenie komputera dla rozwoju techniki.
3. Poznają działanie i obsługę wybranych urządzeń np. drukarki, skanera.
4. Dobierają właściwie kolor zwracają uwagę na walor estetyczny wykonania pracy
5. Wykonują operacje na blokach tekstu. (zaznaczają, kopiują, wklejają teksty z różnych programów)
6. Obsługują szkolną drukarkę.
7. Wykorzystują programy dydaktyczne do uczenia się.
8. Rozumieją wykorzystanie gier jako rozrywki z komputerem.
9. Wyszukują informacje w Internecie na zadany temat.
11. Znają budowę  i przeznaczenie Arkusza kalkulacyjnego.
12. Dokonują prostych obliczeń w Arkuszu kalkulacyjnym, znają proste formuły 
13. Tworzą proste wykresy w arkuszu kalkulacyjnym
14. Formatują tekst i dodają obraz do dokumentu tekstowego.
15. Wyszukują informacje w przeglądarce internetowej, potrafią zapisać np. zdjęcie w określonym miejscu na dysku

ocena bardzo dobra

1. Omawiają pojęcie piractwa komputerowego i jego konsekwencje.
2. Dostrzegają korzyści wykorzystania komputera w codziennej pracy.
3. Obsługują wybrane urządzenia z pomocą nauczyciela.
4. Dokonują poprawek w pracy i zapisują zmiany.
5. Samodzielnie redagują teksty na zadany temat.
6. Drukują gotowe elementy i własne prace.
7. Samodzielnie wykorzystują wyszukane informacje ze zbiorów multimedialnych.
8. Potrafią wyszukiwać informacje w Internecie na zadany temat.
9. Tworzą prezentację multimedialną z dodatkiem hiperłączy, efektów itp.
10. Stosują adresowanie względne i bezwzględne w arkuszu kalkulacyjnym.
11. Potrafią stworzyć własną stronę WWW.
12. Stosują skomplikowane funkcje w arkuszu kalkulacyjnym np. jeżeli, 
13. Znają przeznaczenie i rolę programu antywirusowego, skanują systematycznie dysk twardy komputera.


ocena celująca

1. Znacznie wykraczają swoimi zdolnościami poza program nauki.
2. Uświadamiają sobie zagrożenia związane z grami komputerowymi, niewłaściwymi treściami oraz portalami społecznościowymi
3. Biorą czynny udział w konkursach informatycznych
4. Potrafią wykonać stronę internetową 
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